Игровая технология как одна из эффективных технологий
коррекционно - образовательного процесса в работе с детьми с ОВЗ.
На базе нашего учреждения в работе с детьми с ОВЗ применяют различные технологии. Данные технологии представлены на слайде. Одной из основных и та, на которой хотелось бы подробно остановиться, является игровая технология, поскольку именно игра не только считается одним из основных видов деятельности детей на разных возрастных периодах, но и призвана действенным обучающим и воспитательным инструментом, который интересен и доступен детям. 
2. Дети с ОВЗ имеют характерные особенности, недостатки развития:

- замедленное и ограниченное восприятие; 
- недостатки моторики и речевого развития;

- недостатки развития познавательной активности и мыслительной деятельности;

- недостаточность знаний и представлений об окружающем мире, межличностных отношениях. 
3. Поэтому в работе с детьми с ОВЗ необходимо учитывать следующие особенности организации (принципы организации) коррекционно – развивающих игр: 
- Ребенок познает мир с помощью взрослого человека путем подражания;

- В совместной деятельности ребенка и взрослого необходимо совмещать элементы игры и обучения; 

- Чтобы новый навык закрепился, необходимы систематические повторения (воспитателями, специалистами в той или иной деятельности);

- Содержание игр и упражнений должно соответствовать детскому опыту, возможностям ребенка;

- Контроль уровня сложности подачи предлагаемого материала; 
- Соблюдение тайминга занятий; 

- Соблюдение основных этапов развивающих игр; 

- Необходимость смены видов деятельности; 

- Перенос способов действий, знаний; 

- Положительная оценка деятельности детей. 

Уважаемые коллеги, представляю Вашему вниманию варианты игр и упражнений с использованием образовательной системы «EduQuest» для познавательного развития и закреплению навыков ЗУН в ходе реализации учебной программы.  
Система «EduQuest» включает в себя мультимедийное программное обеспечение, интерактивный рабочий стол с двумя пультами управления, а также дидактический материал. На занятиях дети имеют возможность самостоятельно пользоваться клавиатурой.  
Тематические модули программы представлены на слайде. Представленные задания актуальны на занятиях по ФЭМП, отрабатываются педагогами многократно при индивидуальной и групповой работе  с детьми с ОВЗ. 
Закрепление знаний о геометрических фигурах, умение их определять и называть.
Игра: «Где спряталась фигура?»

- Как много разных фигур нас окружают, иногда они прячутся в различных предметах. Выбери фигуру и определи, в каких предметах она спряталась? (Слайд) с изображением дома, внутреннего интерьера дома – предметы мебели, бытовой техники и др.)

Рассматривание предложенного изображения, умение находить заданную фигуру среди предметов окружающей действительности. 

Игра: «Отгадай загадку?»
- Отгадай загадку о фигуре и найди все предметы такой формы. О какой фигуре идет речь? 

1. Я похож на кусок пиццы

Невозможно ошибиться.

Три угла есть у меня. Отгадай, кто я? (Треугольник.)
2. На коробку я похож

Думаешь, меня найдешь?

Есть 4 стороны и все стороны равны (Квадрат.)

3. Сторон и углов нет у меня,

Отгадай, поскорее дружок, кто я? (Круг.)

4. Две коротких стороны,

Две длинных стороны,

Между собой, ребята,

Эти стороны равны (Прямоугольник.)
Вариация игр: «Забавный счет»,  «В магазине», «Разложи фрукты по корзинам».
Направлены на соотнесение количества предметов с цифрой, формирование количественного счета, умение отвечать на вопрос «сколько?»
- Брось нужное количество монет в копилку. 

- Разложи печенье по тарелкам. 
- Собери продукты в корзину, согласно списку. 
 «Копилка с монетами». 
Игры и упражнения, направленные на расширение и активизацию словаря, работу над лексико – грамматическими категориями языка, связной речи: «Семья животного», «Детеныши животных», «Что сначала, что потом». 

Игра «Лабиринт» развивает пространственную ориентировку. 
Игры, представленные по образовательной системе «EduQuest» при совместном взаимодействии специалистов ДОУ отвечает всем образовательным потребностям современных детей, способствует формированию самостоятельности в процессе обучения, умения решать поставленные задачи, а также взаимодействовать друг с другом, работать в команде, что, непосредственно, оказывает влияние на социально – коммуникативное развитие.
На занятиях дети пользуются одновременно, как раздаточным материалом (счетные палочки, кубики, формы и вертикальные блоки, пазлы, развивающие карточки, картинки), так и информационными компьютерными технологиями, а также закрепляют ЗУН в сюжетно – ролевых и строительных играх, в продуктивных видах деятельности (на занятиях по рисованию, лепке и аппликации) с педагогами групп компенсирующей направленности. 
Данная система позволяет педагогам адаптировать предложенные игры и задания под данную категорию детей и дополнительно создавать свою картотеку игр. 

