Конспект занятия по ОЗОМ и РР с элементами ФЭМП. 
Цели: 

Коррекционно – образовательные:

· Закреплять и систематизировать представлений  детей о домашних животных (чем питаются, как голос подают, где живут, какую пользу приносят); продолжать учить соотносить количество с числом и цифрой. 
· совершенствовать грамматический строй речи: продолжать учить образовывать существительные родительного падежа, продолжать учить образовывать существительные с уменьшительно – ласкательным суффиксом, учить согласовывать существительные с числительными. 

· расширять, уточнять и активизировать словарный запас по теме «Домашние животные».
Коррекционно - развивающие:

· Развивать зрительное и слуховое внимание, память;

· Развивать словесно – логическое мышление;

· Развивать мелкую и общую  моторику; 
Коррекционно – воспитательные:
· формировать у детей доброжелательное отношение друг к другу, умение сотрудничать, взаимодействовать;  

· воспитывать  бережное отношение к природе и к животным; 

	Основные этапы занятия
	Деятельность учителя - дефектолога
	Деятельность детей

	Вводная часть 

(Организация детей)

Музыкальное сопровождение «Голоса животных».


	Здравствуйте, ребята! Сегодня мы с вами отправимся на ферму. 

- Скажите, пожалуйста, каких животных мы можем встретить?

- Как мы назовем их одним словом? Почему?

Какую пользу приносит лошадь? Собака и т.д.


	Дети здороваются с педагогом. 

- Свинью, собаку, овцу и т.д.

- Домашние животные. Они живут рядом с человеком и человек за ними ухаживает. Они приносят пользу

- Лошадь перевозит тяжелые грузы, собака охраняет дом и т.д.

	Основная часть

(Практическая деятельность)


	1. Игра: «Кто, как голос подает?»

- Ребята, какие голоса подают домашние животные?

2. Игра: «Кто, чем питается?»

- Ребята, вот мы и на ферме, давайте угостим домашних животных. 

На столе лежат фигурки домашних и «угощения»

- Что любит собака? 

А теперь, слушайте внимательно и исправьте ошибку.

- Кошка ест овес. Корова грызет кость и т.д.

3. Игра: «Который по счету?»

- Как много животных на ферме. Давай сосчитаем по порядку, какое животное стоит самым первым, какое третье? Какая по счету овца? 

4. Игра: «Сосчитай - ка».

- Сосчитайте, всех кошек, коз, свиней, выложите столько же кружков (треугольников, квадратов). 
5. Динамическая пауза «Козочка». 
- А сейчас козочка приглашает нас выполнить всем вместе физминутку. 
Я козочка Ме-ке-ке, 
Я гуляю на лужке. 
Острые рожки,
Тоненькие ножки.
На самой макушке —
Бархатные ушки.
Язык полотняный,
Хвостик конопляный...
                        Литовская песенка    
6. Составление описательного рассказа по заданной схеме.

- Ребята, чтобы нам лучше запомнить наше путешествие на ферме, давайте составим  описательный рассказ о каждом животном. Я раздам карточки - наклейки с изображением животного, а вы о нем расскажите. 

- Смотрите на опорные картинки на доске и рассказывайте о своем животном. 

План описательного рассказа:

- внешний вид;

- питание;

- убежище;

- детеныши.

- Какие замечательные рассказы у вас получились!


	Лошадь ржет, собака лает, кошка мяукает и т.д.

Собака грызет кость, корова жует траву и т.д.

Дети выполняют задания в соответветствии с инструкцией педагога. 

Дети повторяют вслед за педагогом движения и слова.

Идут по кругу, взявшись за руки.
 
Показывают «рожки».
 
Прыгают на двух ногах. 
Делают «ушки» из ладошек.
Показывают язык «лопатой». 
Рукой показывают «хвостик».
Дети составляют описательный рассказ по опорным картинкам. 



	Заключительная часть

(Подведение итогов)
	- Ребята, к сожалению, нам пора возвращаться домой. Где мы сегодня с вами были? Что делали? Каких животных видели? Почему мы их называем домашними? 

- Вам понравилось на ферме? Что понравилось больше всего? А что было трудным? 


	Дети отвечают на вопросы педагога, прощаются и вслед за педагогом уходят. 




